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THE ADVENTURER'S GUIDE TO PRINTING

BEFORE YOU BEGIN: Many printers (especially
consumer printers) don't handle front-back alignment
well. You may end up with up to a 1/8" offset between
the front and back of cards. If you think this will bug
you, you can buy a professionally printed full-color copy
at ExpeditionGame.com/store for just $30.

. Download this PDF and take it to your local print shop.

Have it printed on heavy white cardstock (ideally 80-
pound or heavier).

Make sure to print double-sided, and to set to document
to 100% zoom.

Cut the cards using a paper cutter. The more precise you
are, the easier they'll be to handle later.

Secure your cards with a box or rubber band.

Accessories: You'll need at least a dozen tracking clips
(such as paper clips) and a d20 die.

Rules: All of the rules are in the app! Get it for web,
Android and 10S at ExpeditionGame.com/app

That's all it takes - now prepare to adventure!



Save paper by printing pages 3+.

TERMS OF USE
We hope you enjoy your adventures!

Expedition is free to use under the Creative Commons BY-NC-SA 4.0 license. You can read more about
the license at http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/.

These are the terms of the copyright:

ATTRIBUTION: You must give appropriate credit, provide a link to the license, and indicate if changes
were made. You may do so in any reasonable manner, but not in any way that suggests the licensor
endorses you or your use.

NONCOMMERCIAL: You may not use the material for commercial purposes.

SHAREALIKE: If you remix, transform, or build upon the material, you must distribute your
contributions under the same license as the original.

You must also comply with the Laws of Man and Nature. Do not use any form of this game for nefarious
purposes like libel, slander, copyright infringement or harassment. If you break the law and get in
trouble for it, Expedition is free of all liability.



USPECH: Udél 3 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 3 zranéni.

Vrazis nepriteli sviznou ranu.

u v
¢  KRVEZIZNIVOST &

® > TVE ZDRAVI
1

USPECH: Udél 4 zranéni.
Neuspéch neplati, pokud mas jen
1 zdravi.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 4 zranéni.

Nech je pocitit svou bolest.

ZOUFALSTVI &

®>9
1

USPECH: Udél zranéni rovno
jedné, plus maximalni zdravi
minus aktualni zdravi.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

@ < I: Ztracis polovinu svého
zdravi (zaokrouhleno nahoru).

Bolest té cini silnéjsim.

vy BERSERK

AR
D>8
% Sobé

USPECH: Piiti kolo udélujes a
dostavas dvojnasobek zranéni.

> 20: Dostanes polovi¢ni
zranéni.

& < I: Udglujes zranéni jako
normalné, ale dostavas
dvojnasobné.

Pokud mas dnes zemrit, oni padnou s
tebou.

VYPAD &
®>9
1

USPECH: Udél 5 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < 9: Dostanes 3 zranéni.

Nikdo nezije vécne!

USKOK &

>0
1

USPECH: Udél 2 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < 6: Dostanes 1 zranéni.

Bud’ tam, kde cepel nepritele ne.

o R

KRVAVY VZTEK B

®>6
% Sobé

USPECH: Zahraj z ruky 1
dovednost.

Zdvojnasob jeho efekty, pokud
mas ' zdravi.

> 20: Zahraj dovednost
dvakrat.

8 < I: Toto kolo dostavas
dvojnasobné zranéni.

Tviij vztek je tak velkolepy, Ze ignorujes
konec svého tahu.

u »

2y PROTIUDER &
@>8
1

USPECH: Udél zranéni rovné
mnozstvi zranéni, které od
nepftatel dostanes toto kolo.

(Ocista se nepocitd).

@ > 20: Ud¢l dvojnasobek.

8 < 1: Toto kolo dostavas
dvojnasobné zranéni.

Kazdy jejich utok je Sanci na protiuder.

2 KRITICKYZASAH B

®>6
% Sobé

USPECH: Pouij dalsi dovednost
z ruky, jako by @ = 15.

@ > 20: Pouzij dalsi dovednost
jako by D =20.

8 < 6: Dostanes 4 zranéni.

Nepritel je mimo rovnovihu - rychle,
zautoc!
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1
USPECH: Vezmi své chybgjici
zdravi. Udél tolik plus 1 jako
zranéni Boje zblizka.
@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Jejich utok vytvori prilezitost.

2¢ PRETOCENI &
® > TVE ZDRAVI

1
USPECH: Udgl 1 zranéni a zahraj
dalsi dovednost z ruky. Netspéch
neplati, pokud mas jen 1 zdravi.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Uz je cas, aby zemreli.

SMRTICIUDER &
@ > ZDRAVI CILE

1
USPECH: Udél 2 zranéni.

Neuspéch neplati, pokud mas jen
1 zdravi.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Uderis s ohromnou silou.

&
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USPECH: Udgl 4 zranéni a
dostan 2 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < 5: Dostanes 2 zranéni.

Chyt pevné a nepoustéj.

VYMLACENI &

2>10
1

USPECH: Udgl 3 zranéni. Pokud
je cil na %2 zdravi, udél dalsi 2
zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 3 zranéni.

Jen do néj!

UDER &

2>8
1

USPECH: Udél 2 zranéni.

@ > 20: Cil napied utrpi zranéni
Boje zblizka, rovné %2 jeho
zdravi.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Zarazis sviij cil do zemé!

U »
2¢  MASOVAPALICE &

>7
1

USPECH: Udél 2 zranéni.

Zdvojnasob zranéni, pokud je
alespon jeden nepfitel ¢i
dobrodruh na 0 zdravi.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

® < I: Dostanes 5 zranéni.

Utrhnes pazi nepritele, kterou pouzijes
jako palici.

VZTEK e

>0
1

USPECH: Udgél 8 zranéni a
dostan 3 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < 6: Dostanes 3 zranéni.

Zatnes zuby a bojujes zkrze svou bolest.

2¢  DVOJITYUDER B

2>10
&2

USPECH: Udél 2 zranéni.

Pokud Dvojity uder snizi zdravi
cile na 0, mizes si ubrat 2 zdravi,
abys Dvojity uder pouzil znovu,
bez hazeni kostkou.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

® < I: Dostanes 2 zranéni.

Dva utoky jsou lepsi nez jeden.
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USPECH: Udél 3 zranéni.

Pokud Ostra hrana snizi zdravi
cile na 0, mdzes udélit dalsimu
cili 3 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

® < I: Dostanes 3 zranéni.

Svihni jednou, zabij dvakrdt.

A%  OBLOUKOVA  ®
STRELA

@>8
&1

USPECH: Udgl 3 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 3 zranéni.

MIFis vzhiru, prizpiisobujic se
vzdadlenosti a vétru.

U » » » v
2Y¢ SIGNALNIVYSTREL %>
®>9
1

USPECH: V3echno zranéni, které
by ti neptatelé toto kolo ud¢lili, je
udé¢leno cili.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

® <1: Viechna zranéni, které by
ostatni dobrodruzi toto kolo
dostali, se udéli tobé.

Tva strela upoutd jejich pozornost... a
Jjejich zbraneé.

2¢  VZDUSNY VIR
R=>7
43

USPECH: Udgl 3 zranéni
kazdému cili a dostan 2 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek viem
cilim.

& < 7: Dostanes 3 zranéni.

Obklicen? Né na dlouho!

£ PECLIVEMIRENI ¥
2>10
% Sobé

USPECH: Zahraj z ruky 1
dovednost. Ziskas +5 na dalsi
hod.

& > 20: Pouzij onu dovednost
jako by D =20.

< I: Pouzij onu dovednost jako

by @ =1.

Hluboce se nadechnes a soustredis se
na sviyj cil.

¥ UHYBNYUTOK ¥
®>8
1

USPECH: Udgl 1 zranéni a po
zbytek kola nedostavas zadné
zranéni.

2 > 20: Udél 3 zranéni.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Hbité uskocis poté, co zasadis posledni
ranu.

o R

PREDTUCHA ¥
2>8
% Sobé

USPECH: Poloz tuhle kartu na
nepfitele. Pokud dojde na ocistu,
dobrodruzi pted ni mohou pouzit

své dovednosti.

® > 20: Mazes také v dalsim
kole zahrat o dovednost navic.

® <1: V dalsim kole si lizni
pouze jednu dovednost.

Pozorujes minulost, abys predpovedel
budoucnost.

2¢  ZNICUJICI STRELA ¥
@>8
1

USPECH: Udél 2 zranéni. Cil
dostane 1 zranéni za kazdou
dovednost zahranou toto kolo.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 3 zranéni.

Vystrelis sip se zoubkovanym hrotem,
vytvorenym na zmrzaceni.

™ OHNIVY SiP ¥
®>9
1
USPECH: Udél 4 zranéni.

Pokud cili zbyvé po pouZiti
Ohnivého Sipu 1 zdravi, udél 1
zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

® < I: Dostanes 4 zranéni.

Tviij vypaleny Sip je zapdleny.
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£ SOUSTREDENY ¥
POHLED

D >4
4 Sobé

USPECH: +4 na tviij dal3i hod.

& > 20: Dali{ +4 k hodu navic.
& < 1: -4 na tviij dali hod.

Je néco zlastniho na brnéni tvého
nepritele.

P  MISTRSTRELEC >

®>6
% Sobé

USPECH: Udé¢l 2 zranéni a dal3i
kolo si lizni o jednu dovednost
navic.

@ > 20: Doplit dvojnasobek.

@ < 1: V dalsim kole si lizni o
dovednost méné.

Sahnes do toulce a ukazes par svych

RAPIDNI STRELA %>

>7
1

USPECH: Udgl 2 zranéni a zahraj
z ruky jednu dovednost.

& > 20: Zahraj onu dovednost
dvakrat.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Jediné reseni: vice Sipii!

2¢  RYCHLASTRELA ¥

®>5
42

USPECH: Udél 1 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < 5: Dostanes 1 zranéni.

Mnoho jich mine, ale nékteré zanechaji

USPECH: Udél 3 zranéni.
Dostanes 2 zranéni pokazdé, kdyz
jiny dobrodruh udéli cili zranéni.
® > 20: Ud¢l dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Jit takhle blizko je riskantni, ale neni
Sance ze bys minul.

REFLEX »

@>7
1
USPECH: Udél 2 zranéni.

Poté, co je cil znovu zranén,
zahraj vrchni kartu svého balicku
dovednosti.

® > 20: Pouzij Reflex znovu.

® < 1: V dalsim kole si lizni o
dvé dovednosti méné.

Reagujes s bleskurychlymi reakcemi.

2¢ NEHYBNE MIRENI 3>

>7
1

USPECH: Udél zranéni rovné
arovni cile.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Stojis nehnuté a zamiris.

PRECIZNI STRELA $>

@>1
1

USPECH: Udél 5 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 5 zranéni.

Kazdy nepritel ma slabé misto. Myslis,
Ze jedno vydis...

2¢ DLOUHASTRELA ¥

@>1
1

USPECH: Udél 5 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < 11: Dostanes 2 zranéni.

Za pokus to stoji.
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\ (W] POCIT VITR v

®>6
% Sobé

USPECH: Dalsi kolo si lizni a
zahraj o jednu dovednost navic.

@ > 20: Navic, pridej +4 na
dalsi hod.

@ <1: V dalsim kole nemiizes
pouzivat Zadné dovednosti.

Zklopis své zbrané a zapremyslis nad
Jjinymi moznostmi.
P Ustup v

R>7
% Sobé

USPECH: Doplii 3 zdravi.

& > 20: Doplit dvojnasobek.

& < I: Dostanes 1 zranéni.

Ustoupis stranou, abys popadl dech.

vy & ~
g SARM +
@ > ZDRAVI CILE

1

USPECH: Cil dostane 2 zranéni
za vSechny ostatni dovednosti
zahrané toto kolo. Pokud zadné
zranéni nedostane, udél mu
zranéni rovné jeho Urovni.

@ > 20: Zvys zranéni na 4.

R < I: Dostanes 2 zranéni.

Hudba mluvi mocnéji nez slova.

DVOJITA STRELA %>

®>9
&2

USPECH: Udél 2 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

ZamiFis a vystrelis; stiela se rozpuli ve
dvi a zasahne oba cile.

P VALECNY POCHOD 3

R>10
4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Nepratelé udéluji toto
kolo o 5 zranéni mén¢.

@ > 20: Dobrodruzi udéluji toto
kolo o 1 zranéni navic.

@ < I: Nepratelé toto kolo
nedostavaji zadna zranéni.

Silny rytmus doda tvym spojenciim silu.

& CRESCENDO

R>7
1
USPECH: Jedna z dovednosti cile
ovlivni 2 cile navic. Pokud jeho
dovednost neuspéje, ziska +2 na
dalsi hod.
@ > 20: Zvys podet cili na 3.

8 < I: Vyvolej nepratelskou
osistu.

Dodas svému cili energii pomoci
hudby.

TRICK SHOT »

®>9
1

USPECH: Udél 3 zranéni.

& > 20: Zraii o jeden cil navic.

& < I: Dostanes 3 zranéni.

Strela se odrazi od zemé na tviyj cil.

N KADENCE +

@>7
4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Dobrodruzi, ktei{ toto
kolo udéli zranéni, doplni 4
zdravi. Pokud nikdo neudéli

zranéni, ty dopli 2 zdravi.

@ > 20: Doplit dvojnasobek.
® < 1: Nepiitelé doplni 3 zdravi.

Rychla, mistrovska mezihra pomiize
tvoji skupiné prekonat unavu.

¥ DIMINUENDO 3

@>7
4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Dobrodruzi na 1 zdravi
nemohou jit toto kolo pod 1
zdravi. Pokud nikdo nezakonci
kolo s 1 zdravim, neptatelé toto
kolo udéluji o 1 zdravi méné.

® > 20: Navic, dobrodruzi toto
kolo nedostavaji Zadna zranéni.

< I: Vsichni dobrodruzi
dostanou 1 zranéni.

Hudba zpomaluje a uticha.
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3;
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USPECH: Udél 6 zranéni cili se
zdravim rovno nebo nizsi 6.

@ > 20: Vyber o jeden cil navic.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Jak posledni nota uticha, tviyj cil se
kaci k zemi.

KADENCE F

=6
1
USPECH: Zvys zran&ni udélené

cilem v toto kolo o 3, NEBO
dovol cili pouzit dalsi dovednost.

2 > 20: Navic, +4 na dalsi hod
cile.

@ < I: Vsichni dobrodruzi
dostanou 1 zranéni.

Své noty zahrajes tak silné, Ze
inspirujes svij cil.
ZABIJACKESOLO

®>5
1

USPECH: Udél 2 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Zvukova vina vrazi do tvych nepritel.

4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Dobrodruzi si mohou
zvolit jaky typ zranéni budou
jejich dovednosti toto kolo
ud¢lovat. Pokud nikdo toto kolo
neudéli zadné zranéni, udél 1 cili
1 zranéni.

@ > 20: Dobrodruzi udéluji toto

kolo 1 zranéni navic.

< I: Vsichni dobrodruzi
dostanou 1 zranéni.

Koordinujes utoky své skupiny pomoci
pisnée.

2 PIZZICATO F

AR
@>7
1
USPECH: Udél zranéni rovno
zranéni, které od nepratel

dostanes toto kolo. (Ocista se
nepocita).

& > 20: Ud¢l dvojnasobek.

& < 1: Toto kolo dostavas
dvojnasobné zranéni.

Tvoje ostré, perkusivni noty obract
nepratele proti sobé.

® TRITON +

@>7
4 1 dobrodruh

USPECH: Zisk4s kofist Girovné 1.

® >20: Vezmisio jednu koftist
urovné 1 navic.

& < 7: Odhod’ jednu kofist
urovne 1.

Atonalni akord ti pomiize odvratit
pohled nepratel od svych kapes.

®>9
4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Ostatni dobrodruzi
ziskaji +2 na dalsi hod a udé€li
jednomu cili 1 zranéni.

® > 20: Dalsi +2 na hod navic.

® < 1: Dobrodruzi maji -2 na
vSechny hody v dal§im kole.

Zaimprovizujes oplzlou bdser o svém
nepriteli. Tvoje banda se popada za
bricha.

€ HRDINSKA BASEN 3

>6
4 1 dobrodruh

USPECH: Cil miize zahrét z ruky
o0 jednu dovednost navic.

® > 20: +4 na hod cile.

& < I: Cil nemize v daldim kole
zahrat Zadné dovednosti.

Tvoje poezie jim pripomene jejich
viastni dovednosti a odvahu.

V4 VOJENSKY +
BUDICEK

D>12
4 1 dobrodruh

USPECH: Cil doplni 6 zdravi.

€ > 20: Cil doplni plné zdravi.

& <I: Dostanes 3 zranéni.

Zahrajes silny ton, ktery posili tviij cil.
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® ACCELERANDO F D

>6
4 1 dobrodruh

USPECH: Cil zisk +5 na jeden
hod v tomto kole.

® > 20: Dalsi +5 na hod navic.

® < 1: Kotisti nemohou byt v
toto pouzity.

ZvySis tempo - a intenzitu.

2¢  PISENHRDINU 3

®>9
4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Dobrodruzi doplni 1
zdravi a ziskaji +1 na vSechny
hody v tomto kole.

@ > 20: Zvys mnozstvi
doplnéného zdravi a bonusu k
hodu na 2.

@ < I: Vsichni dobrodruzi
dostanou 1 zranéni.

Tvoje pisen pripomene tvoji skupiné
hrdiny z davnych casil.

P TAJEMNY STRAZCE 9

@>7
4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Doplii 2 zdravi.
Vsichni ostatni dobrodruzi doplni
1 zdravi.

@ > 20: Doplit dvojnasobek.
® < 1: Nepiatelé doplni zdravi.

Ze zemé vzroste totem, ochranujici tebe
a tvé spojence.

TRANSPOZICE

>6
4 1 dobrodruh

USPECH: Cil doplni 2 zdravi a
muze v tomto kole pouzit tviij
hod misto jeho.

@ > 20: Doplit dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Muzikalni aura vas oba zahall.

NV PISEN TICHA +
@>8
4 Vsichni nepiatelé

USPECH: Nepratelé toto kolo
udéluji o 3 zranéni méne.

8 > 20: Navic, dobrodruzi
doplni 2 zdravi.

@ < I: Dobrodruzi toto kolo
udéluji o 4 zranéni méne.

Pisern nahle utichne. Nepratelé jsou
oslabeni.

®>5
4 Vsichni

USPECH: Udgl 1 zranéni viem
nepfatelim, i dobrodruhtim.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

@ < 1: Udél zranéni pouze
dobrodruhtim

Se studenym dechem, vyvolas zurivou
snehovou bouri.

N

POPEVEK +

@>7
4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Dobrodruzi doplni 2
zdravi.

@ > 20: Doplni dvojnasobek.
& < I: Nepratelé doplni 2 zdravi.

Wytasis populdrni hospodskou pisen,
vSichni se pridaji a posili.

P  ZDRZENLIVE  F
R=>5
1

USPECH: Cil toto kolo nedostava
zadné zranéni.

& > 20: Dobrodruzi toto kolo
nedostavaji Zadna zranéni.

& < I: Toto kolo dostavas
dvojnasobné zranéni.

Tva hudba zvoni, formujic ochrannou
auru kolem cile.

2¢ OBLOUKOVY BLESK %

@>8
1
USPECH: Udél 2 zranéni.

Muizes zahrat Obloukovy blesk na
novy cil, ktery jesté nebyl
Obloukovym bleskem zameéten.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

® < I: Dostanes 2 zranéni.

Blesk preskoci z tvé zbrané na
nepritele, pak na dalsiho...




Dovednost

EXPEDITION

Dovednost

EXPEDITION

Dovednost

EXPEDITION

Dovednost

EXPEDITION

Dovednost

EXPEDITION

Dovednost

EXPEDITION

Dovednost

EXPEDITION

Dovednost

EXPEDITION

Dovednost
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€  SOUSTREDENI ©

2>10
% Sobé

USPECH: Zahraj z ruky 2
dovednosti.

& > 20: +2 na oba hody.

& < 10: V piistim kole si lizni o
jednu dovednost méng.

Soustiedis svoje mystické znalosti a
uvolnis vybuch magie.

P OBRANNAMIHA 9

R>10
4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Nepratelé udéluji toto
kolo polovi¢ni zranéni
(zaokrouhleno dolu).

@ > 20: Nepiatelé toto kolo
neudéluji Zadné zranéni.

@ < I: Nepratelé toto kolo
nedostavaji zadna zranéni.

Zdvihnes obé ruce a vyvolds ochranou
modrou mlhu.

LEDOVY TUNEL <%

®>9
&2

USPECH: Udgl 2 zranéni

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Presunes tepelnou energii z jednoho
mista do druhého.

\ (9] KLONOVAN{ 2

®>5
4 1 dobrodruh

USPECH: Cil zahraje svou prvni
dovednost jeste jednou.

@ > 20: Vyber o jeden cil navic.

& < I: Dostanes zranéni rovné
souctu urovn¢ nepfratel.

Vzduch viiri ocekavanim, jak se Zivotni
forma deli ve dvi.

2¢  OHNIVY PAPRSEK %

@>1
1

USPECH: Udé&l 2 zranéni. Cil

dostane o 2 zranéni navic, za

kazdou zahranou dovednost v
tomto kole.

& > 20: Udél 2 zranéni navic.

® < I: Dostanes 4 zranéni.

Cas zvednout teplotu.

NV LECIVAMLHA 9
@>8
4 Vsichni dobrodruzi

USPECH: Dobrodruzi doplni 2
zdravi.

@ > 20: Doplit dvojnasobek.
& < I: Nepratelé doplni 2 zdravi.

Tenka vrstva mlhy obklopi oteviené
rany tvych spojencii.

2¢ LEDOVE LUSKNUTI %

2>8
1

USPECH: Udé&l 2 zranéni. Cil

dostane o 1 zranéni navic, za

kazdou zahranou dovednost v
tomto kole.

& > 20: Udél 2 zranéni navic.

R < I: Dostanes 3 zranéni.

Privolas kousavou zimu, ktera zmrazi
tvé nepriatele.

Y¢  OHNIVAKOULE <%

AR
@>1
&2

USPECH: Udél 3 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < 11: Dostanes 2 zranéni.

Vytvoris kouli Zhnoucich plamenii a
mrstis s ni po svych neptratelych.

LEDOVY STREP %

>7
1

USPECH: Udél 3 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 3 zranéni.

Ledovy strep se zhmotni a zacne
zrychlovat na svij cil.
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USPECH: Cil dostane 2 zranéni
za kazdou zahranou dovednost v
tomto kole. Pokud nikdo nic
nezahral, dostane 1 zranéni.

& > 20: Udél dvojnasobek.

R < I: Dostanes 2 zranéni.

Zhmotnis plameny a soustiedis je na
Jjedno misto.

2¢ KOUZELNA STRELA 2

®>5
1

USPECH: Udél 2 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 1 zranéni.

Mnohabarevna koule svétla vystieli na
sviij cil.

RAZOVA VLNA 2

@>12
% Vsichni nepiatelé

USPECH: Udél 2 zranéni.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

@ < 12: Viichni nepratele i
spojenci dostanou 1 Magické
zranéni.

Uderis svoji zbrani do zemé, ze které
zacnou Slehat blesky.

D SILA MYSLI

@>7
4 1 dobrodruh

USPECH: +5 na prvni hod cile v
tomto kole.

> 20: Aplikuj na dalsi cil.
& <1: -5 na dali hod.

Pretvoris svoje myslenky na hmotné
objekty.

2¢  FAZOVAZBRAN 9

>7
1

USPECH: Udgl 2 zranéni
nepfiteli tvého vybéru.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

& < I: Dostanes 2 zranéni.

Zhmotnis zbran, kterd zautoci na
nepritelova slaba mista.

OHEN DUSE 2

2>10
1

USPECH: Udgl 1 zranéni, plus 1
zranéni za kazdého nepftitele a
dobrodruha s 0 zdravi.

@ > 20: Udél dvojnasobek.

® < I: Zranéni pripadne tobd.

Pretvoris duse padlych na ohnivé
peklo.

BLESK

2>10
1

USPECH: Udél 4 zranéni.

& > 20: Cil napied utrpi
Magické zranéni, rovné % jeho
zdravi.

& < I: Dostanes 4 zranéni.

Z hiiry svolas blesk z cisté elektrické
energie.

P FAZOVYPOSUN 9

2>8
1

USPECH: Dopli 2 zdravi a udgl
1 zranéni, za kazdy typ
dovednosti v ruce.

& > 20: Doplit dvojnasobek.

® < 1: Nepiitel tvého vybéru
doplni 3 zdravi.

Svétlo se kolem tebe ohyba, jak
odhodlané vstupujes do jiné astralni
roviny.

d
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KOUZELNY ZAKER

POCATECNI DOVEDNOSTI:

3 Magie
3 Hudba

Vyzbrojen pribéhy o Stesti za hranici chapani.

P 012345678910 11 12

ODDANY VOJAK

POCATECNI DOVEDNOSTT:
6 Boj zblizka

Bojuje za kralovnu a za viast.

P 012345678910 11 12

PLIZIVY SAMOTAR

POCATECNI DOVEDNOSTT:
6 Boj zdalky

Dobre se vyhybd jak lidem, tak Siptim.
P 0123456789101 12

HLADOVY KUCHAR

POCATECNI DOVEDNOSTI:

3 Hudba
3 Boj zdalky

V pekle nepoznali vetsi zurivost, nez miize hladovy
kuchar-

P 012345678910 11 12

DIVOKY LOVEC

POCATECNI DOVEDNOSTI:

4 Boj zdalky
2 Magie

Vyborny stopar, vychovany v divociné.

P 012345678910 11 12

BORDELAR

POCATECNI DOVEDNOSTI:

2 Boj zdalky
2 Boj zblizka
2 Magie

Nehromadi kramy. Je pripraven na vSechno.

P 012345678910 11 12

IDEALISTICKY MNICH

POCATECNI DOVEDNOSTI:

4 Boj zblizka
2 Magie

Oddany pravde, i kdyz je to lez.
P 012345678910 11 12

STYDLIVY BARD

POCATECNI DOVEDNOSTI:
6 Hudba

Nervozni, mily trouba.

P 012345678910 11 12

KOUZELNIK PODIVIN

POCATECNI DOVEDNOSTI:
6 Magie

Podivné individuum, ale vyzna se v elementech.

P 012345678910 11 12




E

ynIpoIqoq

NeILidadxa

E

ynIpoIqoq

NeILidadxa

E

ynIpoIqoq

NeILidadxa

E

ynIpoIqoq

NeILidadxa

E

ynipoiqoq

NeILidadxa

E

ynIpoIqoq

NeILidadxa

E

ynipoiqod

NeILidadxa

E

ynipoiqoq

NeILidadxa

E

ynIpoIqoq

NeILidadxa




PESAK

Uroveii bandity I
+1 zranéni od 3~
OCISTA: Toto
kolo nedostava
zadna zranéni od
boje zblizka.

¢

EO — N W A N 0O

ZBOJNIK

Uroveii bandity I
+1 zranéni od ¥
OCISTA: -2 na

vSechny hody
tohoto kola.

Casto pirepadd putovni prodejce.

Art by Chris L. Gebhart

ZLODE]J

Uroveti bandity I

OCISTA: Tva skupina mus
odhodit jednu odménu,
nebo vsichni dobrodruzi
pfijdou o 2 zdravi.

2

n

&

/

Yﬂ

\'
g\ﬁ&

& ol
=N
Y,

(

)
(-
© — N W A LN ®

Rozhodné podezrelé individuum.

Art by Chris L. Gebhart

VETERAN

Urovei bandity 1T
+1 zranéni od @

OCISTA: Veteran
doplni 4 zdravi.

Drsna jizva putuje napric celou tvari.

0123456

Art by Chris L. Gebhart

TULAK

Urovei bandity 1T

+1 zranéni od &

OCISTA: Vichni

dobrodruzi s alespon ‘5

/
—_——
3

jednou odménou %

\Y A
pfijdou o 2 zdravi.. \.ﬁ\\\ &A

Neobvykle rychly na nohou.
01234

Art by Chris L. Gebhart

LUKOSTRELEC

Uroveii bandity I
+1 zranéni od %@
OCISTA: Vsichni
dobrodruzi s
nejvyssim zdravim
pfijdou o 2 zdravi.

S = D W b LN I

Lukem vybaveny potizZista.

Art by Chris L. Gebhart

NIGHTBLADE

Urovei bandity 1T \\

OCISTA: Vsichni AN
dobrodruzi dostavaji
toto kolo

dvojnasobné zranéni.

Jejich dyka vydava jemné, bledé svétlo.
oﬂwwhmoqm.o‘f.po

Art by L. Gel

@%Amgmqm—ﬂ
Urovei bandity 1T @
OCISTA: Lizni si 3

<
odménu trovné 1 % \Nw\

lo ji pod tuhl v 4
" !
INED)) &

7 hp~ o

v rw

pokud zvitézis.

Zadny zdkon je nezastavi.

0123456789

Art by Chris L. Gebhart

LOUPEZNIK

Urovei bandity 1T
+1 zranéni od 3~
OCISTA: Vsichni
dobrodruzi musi
odhodit jednu odménu, ™
pokud ji maji.
/
Casto vidén, jak na hibetu koné utikd s tvym
pokladem.
01234567

Art by Chris L. Gebhart
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DIVOKY VLK

Urovei bestie |

+1 zranéni od F
OCISTA: Vsichni
dobrodruzi si hodi
kostkou. Nejniz§i
hod(y) dostanou

4 zranéni.

S = D W b LKLY X

Vici témer nikdy necestuji sami...

Art by Hillary Mellin

ZMIJE SKVRNITA

Q3<om_ummao~ Fa:
N e . ﬂiﬁmw

OCISTA: Vsichni dobrodruzi »s=#

utocici toto kolo »

na Zmiji, dostanou

4 zranéni.

Siroky, jedovaty had s trojiihelnikovou hlavou.

Art by Hi

KAPITAN

Urovei bandity TV

-2 zranéni od &
OCISTA: Ptidej do
souboje jednoho
nahodného banditu
urovné 1.

Jejich postaveni bylo dosazeno zradou.

012345678910 11 1213

Art by Chris L. Gebhart

VLCI MUZ
Urovei bestie 1T
+1 zranéni od #>
-2 zranéni od &
OCISTA: Vsichni
dobrodruzi utrpi

zranéni, rovné
poctu vika.

Y,

Napiil clovek, napiil vik. Jako celek desivy v
souboyji. 3

01234567

Art by Hillary Mellin

PAVOUK

Urovei bestie I

+1 zranéni od %@

-1 zranéni od &
OCISTA: Viechny g

magické dovednosti,
udéluji toto kolo

Vv

0 2 niz8i zranéni.

Chlupaty cerny arachnid, velky jako stit.

O = N W R N 0O

DIVOKY MEDVED

Urovei bestie |

+1 zranéni od ¥
OCISTA: Vsichni
dobrodruzi si hodi
kostkou. Nejniz§i
hod(y) dostanou

2 zranéni.

V jeskyni zZijici bestie s chlupatym kozichem.

S = D WA 0N 0 O

=
@

Art by Hilla

OBRI KRYSA

Uroveii bestie ITT %&Q
2 Z.

OCISTA: Vsichni (9
W

dobrodruzi musi °
odhodit jednu odménu, r\Mﬂﬁ
pokud ji maji. L

Hlodavec neobvyklych rozmeri!

0123456

Art by Hillary Mellin
PRAVLK 17
Uroveii bestie IT

16
+1 zranéni od 3~ —Aﬁ#.w@ 15
-1 zranéniod ¥ , mwﬁu 14
OCISTA: Vsichni \\Q = RE
dobrodruzi, kteft 07 M " 12
pouzili Boj zlizka, \ N 1
utrpi 2 zranéni. ’ 10

Vrcholovy predator a viidce svoji skupiny. 9

012345678

Art by Hil

OBRI PAVOUK

Urovei bestie IT

+1 zranéni od ¥
OCISTA: Vsichni
dobrodruzi utrpi
zranéni, rovné
poctu pavouk.

Velky jako ki, ale mnohem min svolny.

01234

Art by Hil
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NEMRTVA RUKA

Uroven nemrtvého 1

OCISTA: Pokud m4 zdravi
na 0, doplii ho
zpét na .

VysuSend ruka cupita smerem k tobé.

Art by Hillary Mellin

TROL

Urovei bestie IV
OCISTA: Trol
doplni 6 zdravi.

21

19

. 18
Skvrny na klech je to jediné, co zbylo z
byvalych nepratel. 17

34567891011 12 13 14 1516

Art by Hi

ALFA MEDVED

Uroveti bestie I11 c 19

OCISTA: All adventurers  ° 18
with any Melee or Ranged ) 17
abilities in their decks \

A 16
take 2 damage. 15

14
13

Nezdraha se utrhnout cokoliv, co vypada jedle. 12
01234567289 10ll

Art by Hillary Mellin

NEMRTVY

Uroven nemrtvého 1

+1 zranéni od ¥

OCISTA: Pokud mé
zdravi na 0, doplii ho
zpét na Ya.

S = D W b 0N I

Bytost, které chybi par dulezitych organii.

Art by Chris L. Gebhart

LETAJICI LEBKA
Urovei nemrtvého I

+1 zranéni od &

OCISTA: Pokud mé
zdravi na 0, doplii ho
zpét na Ya.

S = D W b 0N I

NEMRTVA KRYSA

Urovei nemrtvého [
OCISTA: Pokud méa zdravi
na 0, doplii ho

zpét na .

Tajuplna modra mlha obklopuje krysi ostatky.

Art by Hilla

SMRTKA

Uroveii nemrtvého 11
Imunni vaci zranéni
OCISTA: Toto

kolo neni imunni
vuéi zranéni.

Smrtka ziistane skrytd, dokud nebude
pripravena k utoku.

Art by Chris L. Gebhart

KOSTLIVEC

Urovei nemrtvého I1

+1 zranéni od ¥ .by
OCISTA: Doplni 1 ¥ g
zdravi za Y &&ﬂ A7
kazdého nemrtvého /a\é

ve hie (vetné téch na

0 zdravi). #Q.a\@ .

Ozivia kostra, vycvicena v uméni zabijet.

012345

Art by Hil

NEMRTVY VIKING

Urovei nemrtvého I1
v 7 a uﬁ\\
+1 zranéni od ® VA Ny 2

~ A (0T

OCISTA: Pokud ma YAy /,%w@
: ¥ VA (NS

zdravi na 0, dopli ho X\ T )3y

. N
zpét na . / \H“ \RE\ /M

Pl
Kruty dobrodruh, navracen zpét mezi zive.

A 0N 9

S

—_

N
W

Art by Chris L. Gebhart
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LICH

-2 zranéni od @ ! 7z, 18
OCISTA: Ptidej do \ 0 17
souboje jednoho ‘ o N 16
nahodného W D: 15
nemrtvého Grovné L. 14

13
Smrt je pouze neprijemnost pro tuhle svazanou
dusi. 12

0123456789101l

Art by Chris L. Gebhart

KOSTLIVEC KOUZELNIK O 18

Uroveit nemrtvého IIT % 17
@ /

OCISTA: Doplni 1
zdravi za & /
kazdého nemrtvého \ Y. 14

16

ve hie (vCetné téch na

0 zdravi).
12

, 11
Kdysi kouzelnik, nyni slupka plna vzteku a
magie. 10

0123456789

Art by Hi

UPIR

Uroveii nemrtvého I CRE
. . . re ~

OCISTA: Vsichni

dobrodruzi utrpi 1

zranéni. Upir doplni

zdravi rovné

udélenému zranéni.

V kapi, s tesaky a se zalibou v krvi.

012345678910 11 1213

Art by Chris L. Gebhart

VILA

Uroveti piizraku I
+1 zranéni od &

-1 zranéni od @
OCISTA: Toto kolo,
vsechna Magicka

zranéni budou
zranéni Boje zblizka.

A flying faery, prone to bursting into blue fire.

Art by Chris L. Gebhart

SKRET

Uroveti piizraku I
OCISTA:

Toto kolo

nedostava zranéni
od dovednosti.

S — D W bk N

. Gebhart

SOTEK

Uroveti piizraku I

+1 zranéni od &

-1 zranéni od ®
OCISTA: Toto

kolo, vSechna zranéni
Boje zblizka budou
Magicka zranéni.

{ e
5/1

S~ D W bk N

Mala, okvidlend, zelend osoba se zuby jako
britva.

Art by Chris L. Gebhart

MALY DEMON
Uroveti piizraku II
-1 zranéni od ¥
OCISTA: Vsichni
dobrodruzi utrpi 1
zranéni. Démon

doplni zdravi rovn
udélenému zranéni.

Jeho oci jsou Cerné diry,; vabi pardtem.

0123

Art by Chris L. Gebhart

BLUDICKA

Uroveti piizraku I
+1 zranéni od 3~
OCISTA: Vsichni
dobrodruzi

1 neptatelé utrpi

3 zranéni, véetné
Bludicky.

Jemné se vznasejici, fosforeskujici téleso.

Art by Chris L. Gebhart

MAGICKA HOUBA

Urove ptizraku I
+1 zranéni od 3~

OCISTA:
-4 na v8echny
hody tohoto kola.

Neohrozena, fialova a vyzarujict silny zapach.

Art by Chris L. Gebhart
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MENAVEC

Uroveti piizraku III
-2 zranéni od &
OCISTA: Poloz
nahodnou Bestii
urovné I na Ménavce.
A7 bude zdravi

Bestie na 0, pokracuyj
v boji s Ménavcem.

Forma Ménavce vzdoruje vysvétleni.

SATYR

Uroveti piizraku III
OCISTA: Vsichni

si hodi kostkou. \
Pfisti hod toho s %

nejniz§im hodem

Magicka bytost s cervenymi viasy a kozim
kopytem.

012345

DUERGAR
Uroveti piizraku II
+1 zranéni od ¥

-1 zranéni od @

OCISTA: Vsechna
Magie tohoto

kola ptisobi také

na toho, kdo ji pouzil.

Trpaslik naruseny temnou energii.

i / Utok

éni

%> Boj zdalky
%) Magie

P Zdravi / Doplit zdravi
@ Hod’ k20 kostkou
€ Unikétni cil(e)

B> Boj zblizka

gg Zran

D Zdravi / Doplit zdravi
@ Hod’ k20 kostkou
< Unikétni cil(e)

gg Zranéni / Utok

B> Boj zblizka

%> Boj zdalky

RIFT WALKER

Uroveti piizraku IV
-2 zranéni od v$eho \
OCISTA: Zranéni %

=& X

udélené dobrodruhy \w\\hw ]

toto kolo, bude
také udé€leno jim.

3; Hudba

@ Dobirani / Hrani karet

@ Dobirani / Hrani karet

I/1I/111/1V Uroveti

I/1I/111/1V Uroveii

k20 kostkou

D Zdravi / Doplit zdravi
Unikatni cil(e)

@ Hod
{"}

P Zdravi / Doplit zdravi
@ Hod’ k20 kostkou
< Unikétni cil(e)

P Zdravi / Doplit zdravi
@ Hod’ k20 kostkou
€ Unikétni cil(e)

i / Utok

éni

gg Zran

i / Utok

éni

gg Zran

i / Utok

éni

gg Zran

B> Boj zblizka B> Boj zblizka

B> Boj zblizka

%> Boj zdalky
%) Magie

%> Boj zdalky

%> Boj zdalky

3; Hudba

3; Hudba

3; Hudba

@ Dobirani / Hrani karet @ Dobirani / Hrani karet

@ Dobirani / Hrani karet

I/1I/111/1V Uroveti

I/1I/111/1V Uroveti

I/1I/111/1V Uroveti
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D Zdravi / Doplit zdravi
@ Hod’ k20 kostkou
€ Unikétni cil(e)

gg Zranéni / Utok

B> Boj zblizka
%> Boj zdalky
%) Magie

3; Hudba

@ Dobirani / Hrani karet
1I/11I/111/1V Urovei

CERNE PIVO

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
Jeden cil doplni 4 zdravi.
NEBO
VSichni dobrodruzi doplni 1
zdravi.

Tento vodnaty, cerny napoj ma
prijemny a sladky zapach.

MAGICKA LOUTNA

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv
VYBER JEDNO:
+4 na tvlj dalsi hod.
NEBO
2 cile utrpi 2 magick4 zranéni.

VylepSené struny produkuji
prekrasné melodie.

LEDOVY STREP

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

Udél 1 cili 3 magicka zranéni.

Nebezpecné ostry rampouch.

MEDOVINA

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
+2 na dalsi hod vSech
dobrodruhti.
NEBO
VSichni dobrodruzi udéluji toto
kolo o 1 zranéni vic.

Nazloutly medovy alkohol.

ZVERINA
Uroveii Loot I

Jednorazové
Pouzij kdykoliv

1 cil doplni 5 zdravi.

Slané a chutné.

TALISMAN

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

+5 na tvij dalsi hod.

Kovova cetka okouzlena stestim
boha.

LEKTVAR SMLOUVANI

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

Hod’ kostkou

R >7: Doplii 5 zdravi.
@ < 7: Prijdes o 1 zdravi.

Ma to mit v sobé ty malé hnédé
skvrny?

SUCHAR

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
1 cil doplni 4 zdravi.
NEBO

1 cil utrpi 4 zranéni Boje zdalky.

Mozna to chutna jako stard
ponozka, ale alespori je to k
Jjidlu.
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STAROVEKA RUNA

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
Zru§ nepftatelskou Ocistu.
NEBO
1 cil utrpi 4 magickd zranéni.

Runa vyskoci z kamene a obklopi
cil.

SVITEK OPAKOVANI

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

Jedna spésné pouzita dovednost
znovu uspéje na dalsi cil.

Nahle mas ten zvlastni pocit déja
Vid...

PEVNY PROVAZ

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
Sniz zranéni udélené nepiateli
toto kolo o 2.
NEBO
Lizni si a zahraj dal$i dovednost.

Dlouhy, pevny provaz. Dobry
zpiisob, jak se dostat z
nevychodné situace.

OHNIVY SVITEK

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv
VYBER JEDNO:
1 cil utrpi 3 magickd zranéni.
NEBO
3 cile utrpi 1 magické zranéni.

Starovéky magicky svitek, kterym
vede tajuplny ohér.

SVITEK PRAVDY
Uroveii Loot I
Na 3 pouziti
Pouze jednou za kolo

Ignore one target's damage
modifiers this round.

Pohled’ skrz prestrojeni i zbroj.

JISKRIVY KAMEN
Uroveii Loot II
Na 3 pouziti
Pouze jednou za kolo

1 cil utrpi 2
magicka zranéni.

Ocarovany kamen shopny
rozpoutani ohromné energie.

ULOMEK ENERGIE

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

1 cil utrpi 2 zranéni libovolného
typu.

Krystal tvoren pouze energi.

BLESKOSVOD

Uroveii Loot I
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

1 cil utrpi 1 magické zranéni.
Vsechna magicka zranéni tohoto
kola budou udélena onu cili.

Kovova ty¢ oSetiend k chytani
magické energie.

ZARIVY KRYSTAL

Uroveii Loot I1
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
Dobrodruzi toto kolo nedostavaji
zadné zranéni.

NEBO
+10 na tvij dalsi hod.

Maly, cerny krystal o velikosti
dlane.
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LEKTVAR HRDINSTVI

Uroveii Loot II
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
1 cil doplni 6 zdravi.
NEBO
Zru§ jednu neptatelskou O¢istu.

Lahev je neprithledna a silné
pachne po moci. Hmm.

SVITEK VYJEDNAVANI

Uroveii Loot II
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
Zru§ jednu neptatelskou O¢istu.
NEBO
Zrus§ jeden Efekt, Zranéni nebo
Dovednost jednomu cili.

Kouzelné zaklinadlo, které
zastavi vSe, co se mu postavi do
cesty.

ZAPRASENA BICHLE

Uroveii Loot II
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

Kazdy dobrodruh miize odhodit
jednu dovednost ze svého
balicku, aby se naucil novou
dovednost stejného typu.

Starovéka kniha, kterou dlouho
nikdo neoprasil. Prekvapivé je
ale stale relevantni.

NIGHTSHADE

Uroveii Loot II
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

1 cil utrpi 4 magicka zranéni. Cil
utrpi dvojnasobek, pokud ma 8
zdravi nebo niz.

Lahev nazloutlé kapaliny.
Rozhodnes se k ni necuchat.

SVITEK SANCE

Uroveii Loot II
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

Zméh jeden @ < 1 na @ =20.

Ta matika mozna nebude
fungovat, ale mas z toho
podezrele dobry pocit.

KAPSLE OSUDU

Uroveii Loot 11
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

ITHNED: Hod’ kostkou a
zaznamene;j si vysledek.
POUZITI: Zamén jeden
vysledek hodu se
zaznamenanym vysledkem.

Navod na krabici rika, Ze to
uvolfiuje "energie casu". At to
znamend cokoli...

1234560

ZAHADNA DROGA

Uroveii Loot I1
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

Naudis se novou dovednost. Hod’
kostkou.

R > 16: Mizes ihned zahrat
dovednost jako by @ = 20.
& 10-15: Miizes ihned zahrat
dovednost.

@ < 9: Musis ihned zahrat
dovednost a zacilit sebe.

Ten napadity poulicni prodejce
Fikal, Ze je to vysoka kvalita...

VESTECKA KOULE

Uroveii Loot I1
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
Zdvojnasob zranéni udélené
jednou dovednosti.

NEBO
V dal$im kole, si mohou vSichni
dobrodruzi liznout a podivat se na
svoje dovednosti pfed zahajenim
kola.

Magicka mlha se viri uvnitr
sklenéné koule.

WEYSTONE

Uroveii Loot ITT
Jednorazové
Pouzij kdykoliv
VYBER JEDNO:
Ptesméruj jednu dovednost na
jiny cil.
NEBO
Odeber z boje jednoho nepfitele
(max. 3. Grovng).

Porozni kamen, nesouci
vyFezavané magické symboly.
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MAGICKA CETKA

Uroveii Loot ITI
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

Pieméi jeden hod na @ = 20.

Kulata, hladka a velmi rusiva pri
pouZziti.

DRAHOKAM ROVNOVAHY

Uroveii Loot ITT
Jednorazové
Pouzij kdykoliv
Sniz nebo doplii 1 cili zdravi na
polovinu.

Jednotlivé plochy zari, jak
drahokam otacis v ruce.

DIFRAKCNI DRAHOKAM 3

Urovei Loot I11 2
Na 3 pouZziti 1
Pouze jednou za kolo

Jedna dovednost mtize
ovlivnit cile navic < pocet
zbyvajich uziti (3, pak 2, pak
1).

Tento drahokam stépi svétlo na
barevné paprsky, které blednou
po kazdém poucziti.

ELIXIR

Uroveii Loot III
Jednorazové
Pouzij kdykoliv

VYBER JEDNO:
1 cil doplni 10 zdravi.
NEBO
Vsichni dobrodruzi doplni 3
zdravi.

Silny, zarivé modry napoj
dostatecné silny na to, aby
probudil mrtvé.
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